Objetivo General

El objetivo del taller es que los estudiantes adquieran las habilidades necesarias para gestionar
todas las instancias técnicas involucradas en la realizacion de un stream. Al final del curso, los
participantes tendran un panorama claro de las etapas de preproduccion, produccion y
postproduccion de un canal de streaming, incluyendo la operacion de camaras, sonido,
iluminacion, software de transmision y edicion de contenido.

Duracién del Taller

e 12 clases (3 meses)
e 1 clase semanal de 3 horas
e Enfoque: Clases tedrico-practicas, con mayor peso en la parte practica.

Estructura de las Clases

Cada clase comenzara con una breve introduccién teérica de 30-45 minutos para explicar los
conceptos técnicos clave, seguida de ejercicios practicos durante el resto de la clase (2 horas -
2.5 horas).

Temario del Taller
Clase 1: Introduccién al Streaming y Planificacion del Proyecto

e Teoria:
o Qué es el streaming y cdmo ha transformado la comunicacion.
o Componentes esenciales de un stream: preproduccién, produccion y
postproduccion.
o Conceptualizacion del proyecto de streaming: definicion de objetivos y roles.
e Practica:
o Introduccion a OBS Studio: Instalacién, configuracion basica y primeros pasos.

Clase 2: Hardware de Grabaciéon y Configuracion Basica de Equipos

e Teoria:
o Tipos de camaras, micréfonos y luces utilizados en streaming.
o Consideraciones técnicas: resolucion, fps, balance de blancos, etc.
e Practica:
o Configuracion de camaras y micréfonos. Ajustes de parametros basicos.
o Prueba de sonido y ajuste de niveles de audio.

Clase 3: Software de Transmisidn en Vivo

e Teoria:



o Herramientas y plataformas de transmision: OBS Studio, vMix, etc.
o Conceptos de codificacion, bitrate, keyframes, y resolucion de video para
streaming.
e Préctica:
o Uso avanzado de OBS Studio: Escenas, fuentes y configuraciones.
o Configuracion de multiples cAmaras y entradas de audio.

Clase 4: Configuracion y Gestion de Redes

e Teoria:
o Importancia de una conexién estable a Internet para la transmision.
o Consideraciones sobre el ancho de banda y la velocidad de subida.
e Practica:
o Configuracion de red para streaming: ajuste de bitrate, resolucion de problemas
de latencia y caida de frames.
o Conexién con plataformas como YouTube, Twitch o Facebook Live.

Clase 5: lluminacién y Escenografia para Streaming

e Teoria:
o Principios basicos de iluminacién en video: luz clave, relleno y contraluz.
o Configuracion de un set basico de iluminacion para un stream.
e Practica:
o Uso de luces accesibles y econdmicas para crear una iluminacién de calidad.
o Prueba de diferentes configuraciones de iluminacion y su impacto en la imagen.

Clase 6: Disefio Visual y Herramientas de Edicién

e Teoria:
o Creacion de graficos, overlays y transiciones para mejorar la calidad visual del
stream.
o Introduccién a Canva y Photoshop.
e Practica:
o Disefio de elementos graficos basicos para un stream (banners, lower thirds,
etc.).

o Integracién de graficos y overlays en OBS Studio.
Clase 7: Edicion de Video y Herramientas Gratuitas

e Teoria:
o Fundamentos de la edicion de video: cortar, afiadir transiciones, ajustar color y
sonido.
o Herramientas de edicion gratuitas: CapCut y DaVinci Resolve.
e Practica:
o Edicién de clips grabados: cortar, agregar transiciones y ajustar colores.
o Exportacion del video para transmision en vivo o grabada.



Clase 8: Integracién de Herramientas de IA en la Produccién

e Teoria:

o Aplicaciones de IA en la creacion de contenido: generacion automéatica de

imagenes, subtitulos y transcripciones.

Introduccién a herramientas de IA como Runway, Descript, y chatbots para
interaccion en vivo.

e Practica:

o Integracion de herramientas de IA para la ediciébn automatica de videos o

generacién de contenido dinamico.
Clase 9: Audio: Captura, Mejoray Transmision

e Teoria:

o Tipos de microfonos y su uso adecuado en un entorno de streaming.

o Mejora de la calidad de audio mediante software de edicion.
e Practica:
o Grabacion de audio de calidad en diferentes escenarios.
o Uso de Audacity o Adobe Audition para limpieza y mejora del audio.

Clase 10: Pruebas de Transmision y Resolucion de Problemas

e Teoria:

o Como identificar y resolver problemas comunes en las transmisiones en vivo.

o Monitoreo de la calidad de la transmision en tiempo real.
e Practica:

o Simulaciones de transmisiones en vivo: identificacion y resolucién de problemas

técnicos.
o Ajuste en tiempo real de parametros de transmision para evitar interrupciones.

Clase 11: Practica Completa de Streaming

e Teoria:
o Revisién de todo el proceso: preproduccién, produccién y postproduccion.
e Practica:

o Ejercicio completo de streaming desde la configuracion del set hasta la

transmision y postproduccion.
o Correccién de errores y feedback del instructor.

Clase 12: Proyecto Final y Presentacion

e Practica:

o Realizacién del proyecto final: cada estudiante o grupo de estudiantes realizara

un stream en vivo utilizando todos los recursos aprendidos.

Evaluacién del desempefio técnico, calidad de produccion y gestion de la
transmision.

o



Evaluacion

e FEvaluacion Continua: Se evaluara a los estudiantes por su avance y participacion en
cada clase practica.

e Proyecto Final: Al final del taller, los estudiantes realizaran un stream en vivo como
proyecto final, que sera evaluado en funcién de su capacidad técnica y la
implementacién de las herramientas aprendidas.

Aplicaciones y Herramientas Tecnoldgicas Propuestas

1. Software de Transmisidn en Vivo:
o OBS Studio: Gratuito, altamente configurable, ideal para aprender los
fundamentos del streaming.
StreamYard: Herramienta sencilla para transmisiones en vivo en redes sociales.
vMix: Opcion avanzada con muchas funciones profesionales (versién gratuita
disponible).
2. Edicién de Video:
o CapCut: Editor de video gratuito y facil de usar.
o DaVinci Resolve: Software gratuito con potentes herramientas de edicion y
correccion de color.
3. Edicién de Imagen y Disefio Gréfico:
o Canva: Herramienta accesible para crear graficos atractivos sin experiencia en
disefio.
o Photoshop: Herramienta estandar en la industria del disefio grafico (version de
prueba gratuita disponible).
4. Herramientas de IA:
o Runway: Para edicion de video con IA.
o Descript: Herramienta para transcripcion automética y edicién de audio.
o ChatGPT o bots de IA: Para interaccion en vivo con la audiencia.
5. Mejora de Audio:
o Audacity: Software gratuito para la grabacion y mejora de audio.
o Adobe Audition: Herramienta avanzada para edicion de audio (version de
prueba disponible).

Recursos Técnicos

e Equipos Accesibles en Argentina:

Camaras web de buena calidad o camaras DSLR de segunda mano.
Micréfonos de solapa o vincha accesibles como Boya BY-ML1.
lluminacién basica con aros de luz o paneles LED econémicos.

PC/Mac con capacidad suficiente para manejar software de transmision y
edicion.
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